COLEGIO SIMON BOLIVAR
INFORMATICA
DOCENTE Omaira Pérez Toro

Ejercicio 2 App Inventor
Programacion de los bloques de la apariencia del ejercicio anterior
Objetivo: Programar los bloques para que la aplicacion funcione

Tener en cuenta los sonidos de animales asighados al curso
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1. Darclicenbloques
2. Programar cada uno de los botones.
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3. Darclic en Generary elegir la primera opcidon
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Upload to 05 App

4. Leerel QR con su celular Android.
5. Clic en Abrir

6. Instalar de todas maneras
Presentar en el celular para evaluar



